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“元宇宙概念目前尚无定论，区块
链技术本身是为了多方参与监督以防
篡改规则。而目前的所谓区块链游戏
大多只是打着区块链技术的幌子进行
营销甚至诈骗。”北京大学光华管理学
院金融系主任、北大光华区块链实验
室主任刘晓蕾说。

中央财经大学金融法研究所所
长黄震表示，中国人民银行等多部门
早有规定，无论是通过代“挖矿”或者
其他形式的“挖矿”APP，只要有所谓
的激励机制的代币或积分形式出现，
且要通过货币或金融来进行变现交
易的方式，都是属于非法集资或金融

诈骗活动，同样构成犯罪。
刘晓蕾等专家建议，对此类新型

诈骗，普通群众应提高警惕，监管机
构须改善监管形式，加大监管密度。

“此类非法游戏大都绕过游戏审
核部门，藏匿于社交平台，点对点地
向用户推广，难以及时受到监管。”中
南财经政法大学数字经济研究院执
行院长盘和林建议，可由网信执法部
门定期组织各相关网络平台自查自
纠，阻断非法游戏的传播渠道,特别是
要对涉及“炒币教学”“鼓吹玩游戏暴
富”“宣传诈骗游戏”等内容的微信公
众号、短视频账号、社交群组进行集中

整顿清理。
还有专家认为，由于当前各有关

部门对虚拟币“是数据还是财产”等
法律问题存在认识差异，导致在侦查
取证、法律适用等方面形成一些问
题，影响了治理效率。

黄震建议：“加快涉及虚拟币违
法犯罪的司法解释出台，防止司法
打击力度和标准出现较大差异。一
旦发现可能涉嫌重大违法犯罪的苗
头和趋势，司法机关应当尽早调查
介入，‘打早打小’；对跨国诈骗犯罪
的，要及时通过跨境司法进行干预、
追逃。”

“以前玩过一款叫‘幸运 XX 生
肖’的区块链游戏，说是投资 5000
元，6天就有 12%收益。”浙江的张女
士告诉记者，玩了 4个月后游戏无法
登录，自己血本无归。江苏的莫先生
是一款“区块链宠物养成游戏”“龙凤
呈祥”的玩家，仅玩 3天后平台就关停
了，他被骗 5000多元。

记者调查发现，“游戏”“挖矿”
APP诈骗背后是一条“非法发币、包
装程序、骗人入局、收割牟利”的黑色
产业链。

“6分钟就能完成一次发币。”一
位区块链行业资深人士告诉记者，发
行一款虚拟币非常简单，在相关非中
心化交易所平台内，点击几下鼠标即

可完成，成本仅需几百元。也有部分
不法分子用游戏“装备”替代虚拟币
行骗。

作为虚拟币或“装备”的“包装”，
“游戏”“挖矿”程序也能简单购得。陕西
某科技公司向记者报价：“元宇宙游戏”
模板包括养成类、卡牌类、合成类、农场
类等，价格在15万元到40万元不等。

“重金分红鼓动用户拉人头”等
手段是不法分子“骗人入局”的重要
方式。“X思矿储”APP的“推广奖励”
承诺，用户将 APP 每推广给一名朋
友，额外可以再拿一个点的提成。区
块链游戏“幸运XX生肖”称用户每多
拉一人向游戏充值 1万元，可向推荐
人返利 300元。

记者还发现，网上还存在不少号
称可帮客户托管资金、代打游戏的

“打金工作室”。北京链通律师事务
所主任丁飞鹏说，游戏开发方往往与
拉拢玩家“投资”的“打金工作室”合
作，以短期高回报为诱饵，大量招揽
玩家购买虚拟币参与游戏。

记者调查发现，此类 APP 中的
虚拟币大多是自造的“空气币”，其
涨跌由不法分子操控。当资金盘达
到一定金额时，他们便会下线跑路。

截至发稿前，已有多款打着“元宇
宙”“区块链”“云挖矿”旗号发行的虚
拟币在交易平台内币价暴跌，“币安
XX”游戏发行的BNBH币在半个月内
币价已经下跌了约99%，几乎归零。

非法发币、包装程序、骗人入局、收割牟利 谁在做最无情的局

网上清、线下堵 必须断骗子们的根

借“元宇宙”“云挖矿”
高科技概念诈骗

近期，“元宇宙”“区块链”“NFT”（非同质化代

币）“云挖矿”等高科技概念受到市场追捧。

新华社记者发现，当前市场上存在部分打着“元

宇宙区块链游戏”“云挖矿”等高科技幌子诈骗钱财

的APP。不法分子谎称APP科技含量高、赚钱效果

好，引人上钩，致使不少用户跌入陷阱、遭受损失。
■新华社电

记者调查发现，此类诈骗APP都
有一些特点。

特点一是都打着高科技幌子、蹭
高科技热点。记者发现，“农 X世界”

“X武神”“殖民 X星”“币安 XX”等多
款涉嫌诈骗游戏，均用“元宇宙”“区
块链”等概念包装自己。该类游戏与
普通游戏一样，大多是网页版 2D游
戏。操作也简单，按运营方介绍就是

“购买相关工具”，点击按键将游戏放
置一段时间，即可获得“收益”。

“挖矿”APP则是以“云挖矿”概
念包装自己。“X思矿储”APP声称可
以通过租赁显卡进行“云挖矿”。另
一款“X 步挖矿”APP 则自称“区块

链＋运动”应用，实现“云挖矿”方式
是用户每天走满一定步数。

特点二是都涉及非法发行、炒
作、兑换虚拟币赚钱。记者了解到，

“元宇宙区块链游戏”玩家需要购买
“以太坊”“AXS”“WAXP”等虚拟币用
来购入价格不菲的道具，才能通过游
戏赚钱。部分“挖矿”APP往往也是

“挖”出某类虚拟币兑换人民币。
记者注意到，在“农 X世界”中，

玩家需购买“锯子”“斧头”“鱼竿”等
工具，每把工具价格从数百元到数十
万元不等，都要用真金白银换成虚拟
币购买。“快步挖矿”APP让用户通过
走路步数换取用“卷轴”领取“糖果

币”的机会，再通过将“糖果币”兑换
成人民币“赚钱”。

特点三是都想方设法鼓吹“投入
越大，暴富越快”。在百度贴吧中，记
者发现其中不少“元宇宙区块链游
戏”的交流帖、教学帖、推广帖，内容
均与用户如何通过游戏“致富”“暴
富”相关。在QQ上，此类游戏交流群
用户达万人之多。

在网络上还有不少鼓吹玩此类
游戏能够暴富的推广与教学视频，其
中“3 天就能回本”“每日躺赚 7 万”

“客户已资产翻倍”“强制暴富新方
式”“链游 No.1,跑路是不可能的”等
内容反复出现。

每天躺赚数万？谁在吹“高科技”的牛

“

记者从 4日举行的陕西省
新冠肺炎疫情防控工作新闻发
布会上获悉，1月 3日 0-24时，
陕西新增报告本土确诊病例
95 例，均在西安市；疫情总的
趋势呈现下降态势，前期防控
成效显现，但仍处于防控工作
的攻坚期。西安市重点区域、
重点人群疫情防控仍需要进一
步加强。

自 2021 年 12 月 9 日 以
来，陕西全省累计报告本土确
诊 病 例 1785 例 ，其 中 西 安
1758 例、咸阳 13 例、延安 13
例、渭南 1例。

陕西省卫生健康委员会副
主任马光辉介绍，西安市经过
数轮大规模核酸检测和 12 天
的严格社会管控，在连续 7 天
单日报告病例数超过 150 例
后，1月 1日新增 122例、1月 2
日新增 90例、1月 3日新增 95
例，虽然连续多日处于高位，
但相较于疫情初期，社区层面
导致的传播快速上升势头得
到了控制。随着管控措施的
进一步落实落细，报告的确诊
病例中，来自集中隔离人员的
病例比例逐步提高，社会层面
检出病例比例逐步下降，疫情
总的趋势呈现下降态势，前期
防控成效显现，但仍处于防控
工作的攻坚期。

马光辉表示，西安市重点
区域、重点人群疫情防控仍需
要进一步加强。截至 1月 4日
12时，大中专院校师生共确诊
195例；西安城中村住户共确诊
274例，涉及 39个村，其中潘家
庄村确诊病例达 100例。目前，
高校疫情聚集性暴发的风险得
到初步排除，已连续 5天未在校
园出现确诊病例；城中村疫情
社会面多发的局面也得到初步
控制。

陕西西安：
前期防控成效显现
但仍处攻坚期

■新华社电


