
7 2025年5月28日 星期三
责任编辑：王勇 编辑：朱贲关注

我国举办全球首个人形机器人“擂台赛”

从马拉松到格斗
人形机器人学会了什么？

从春晚上扭秧歌，在北京亦庄开跑马拉松，机器

人又“跨领域”加入到格斗比赛中。

5月 25日 20时 30分，《CMG世界机器人大赛·

系列赛》之机甲格斗擂台赛在杭州开幕。作为全球

首个以人形机器人为参赛主体的格斗竞技赛事，宇

树G1人形机器人作为唯一参赛机型亮相赛场。赛

事以实时解说和互动话题等创新形式，向全国观众

呈现了一场集前沿科技与视觉震撼于一体的科普盛

宴，展示了中国机器人科技的最新突破。

■据《齐鲁晚报》《钱江晚报》

这场机器人界的“华山论剑”精彩
纷呈，4支风格迥异的战队各显神通：

黑队“AI 策算师”陆鑫（陆 三
金）凭借敏锐的 AI 直觉，以“料敌
先机、算无遗策”的运算能力构筑
铜墙铁壁，在不动声色间暗藏制
胜玄机。

粉队“缎机巧匠”焦天奇（刀锋
体）以其“肌肉记忆、精准凌厉”的进
攻风格如行云流水，往往在电光火
石间锁定胜局。

绿队“能量枢卫”胡允乾（电力
工程师）特有的精密思维，将“扎实
稳健、步步为营”战术体系发挥到极
致，令对手在持续高压下难以招架。

红队“甲胄木兰”陈亮羽（陈喜
悦）开创性地将非遗文化融入机甲
竞技，其“出其不意、奇招制胜”的国
风流派，一招一式尽显东方智慧的
神韵。

擂台上，机器人灵活施展拳腿
组合、闪避格挡等高难度动作，将运
动控制与平衡能力展现得淋漓尽
致。比赛采用宇树科技自主研发的
毫秒级响应控制系统，“真正让人机
操作充满趣味，让机器人电竞既热
血沸腾又其乐无穷！”一位参赛选手
兴奋地分享道。

经过激烈比拼，黑队“AI 策算
师”凭借出色的抗打击能力和战术
执行力夺得冠军。这场赛事完美展
现了机器人竞技的技术魅力。

今年以来，人形机器人的加速迭
代不断刷新大众对具身智能领域的认
知，每一个新技能的解锁，都是技术水
平的又一次跨越。从会走到会跑，从
空翻到格斗，人形机器人的灵活度正
在以肉眼可见的速度实现蝶变。

站得稳，是人形机器人落地应用
的必修课。走路、跑步、跳舞、空翻，
再到如今的格斗竞技，人形机器人的
稳定性和控制力也在经受越来越复
杂的考验。机器人如何在极大的外
部冲击下保持平衡，一直是备受关注
的焦点。

“参赛的 G1手臂是有 7个自由
度，比常规的 5个自由度多出 2个，使
机器人的手臂动作更加灵活多样，在
格斗中进行更灵活的招式变化，如勾
拳、摆拳、上勾拳等拳击动作中的手
腕调整，增加攻击的角度和灵活性。”

赛后，宇树科技相关负责人表示，G1
格斗模式的主要难点是瞬间爆发力
要求高、控制算法精准度和稳定性要
求高、机械结构强度要求高。

这些 G1机器人只会跳舞、打比
赛？其实，这些赛场上的“功夫明星”
都是隐藏的“斜杠青年”。29个灵活
关节加上智能平衡算法，让它们随时
可以切换身份。看似简单的起身动
作，需要运动控制算法调用机器人全
身 29个电机同步配合才能完成。倒
地以后能不能在 8秒内快速起身，是
这场格斗赛事中至关重要的一项评
判依据，也是对人形机器人软硬件技
术的一次抗压试验。在当天的格斗
赛场上，通过 AI控制算法的优化，机
器人可以实现毫秒级的动作响应，在
外部冲击下实时调动各个关节电机，
站得更稳，起身更快。

中国信息通信研究院泰尔系统实
验室副总工程师刘泰介绍，采用传统
的控制方法很难让机器人站得住走
得稳，现在通过强化学习的训练方
式，让它自己去探索能够站得平衡的
方式。整体比赛令人非常振奋，机器
人的表现可以说比以往更进了一步，
从中能够看到机器人在对抗比较强
的情况下，也能够保持很好的稳定
性，包括全身的运动机构的协调性，
是科技进步和产业进步很好的结合。

“我们正在见证机器人技术的跨
界突破。”现场观众感叹道。赛事展
现的智能算法与硬件系统，已具备产
业化应用潜力，未来人形机器人很有
可能会率先在科娱、制造业、特种行
业代替人类完成复杂的任务。科幻
电影里的场景，正在被这些金属小伙
伴一点点搬进现实。

“有点精彩。”“大力金刚腿。”“科
技就是不断进步。”这场直播吸引了
大量网友关注和评论，有人直呼过
瘾，也有人发出了不同的声音。对于
人形机器人需要人用遥控器操作，不
少网友产生质疑：这不是大型玩具
吗？9.9万元买个遥控玩具，值得吗？

刘泰介绍，日常普通的遥控玩
具，其实对应的是单一控制器对象，
但人形机器人有很多传感器，它的背
后是一整套的大模型、运动控制模型
的算法支撑。

5月 25日晚，在现场观赛的浙江
大学控制学院研究员李高峰也表示，
遥控玩具是做不到对现场实际情况
实时反应的，人形机器人会根据现场
情况实时调整做力的反馈。

对于人形机器人现场格斗的主要
看点，其一在于机器人技能的流畅
度，AI跟机器人相结合，如何捕捉人
类的运动，并且把它重定向给人形机
器人；其二是人机协同，格斗比赛不
只是展示机器人的性能，更多的是展
示机器人基本的能力，以及人类是如
何临机决策，根据现场的状况去作出

不同技能释放的决策；第三个看点在
于机器人倒地之后恢复的动作。

“相比于半年前、一年前或者若
干年前，我们还很难想象机器人能做
到这么流畅的动作，所以我觉得这是
技术的一个进步。”李高峰表示。

罗马从来都不是一天建成的。
1959年，Unimation公司的第一台机
器人产品 Unimate（尤尼梅特）问世。
其后几十年里，人形机器人技术在全
球不同国家的科研接力中不断突
破。如今，中国的人形机器人产业方
兴未艾，在 AI技术浪潮中，迎来了蓄
力突进的新机会。此次机器人格斗
比赛，也让网友对人形机器人的技术
进步报以新的期待。

不过，目前仍有瓶颈需要克服，
宇树科技创始人王兴兴日前表示，对
于机器人行业最大的难点其实并不
是硬件问题，而是端到端的人工智能
做得还不够好。

拥有上千万名粉丝的海外博主、
纪录片导演 Joe Hattab在接受采访
时对宇树G1机器人的灵活性大为赞
叹。“G1的灵活性简直疯狂，你可以

像这样推它，它居然不会摔倒！它甚
至能打出功夫动作。你们是怎么做
到的？对了，它还会做饭？虽然水平
一般。说不定以后能学会做菜呢！”
Joe Hattab在交流中表示，机器人技
术中的 AI和机器人工程学是最让他
感兴趣的地方。

说到人形机器人，波士顿动力长
期被视为技术标杆。相比波士顿动
力，宇树科技有两个核心优势：其一，
采用电机驱动，而不是成本高、维护
难的液压驱动；其二，产品成本更低，
价格更便宜。在谈及人形机器人的
技术发展时，Joe Hattab表示：“我还
没看过波士顿（动力）的最新款，只在
社交媒体上见过。要公平比较的话，
我得亲自研究两者。不过宇树的机
器人确实令人印象深刻。大家都说
波士顿动力是全球第一，希望宇树能
和他们展开竞争。”

据分析，全球人形机器人市场规
模预计将从 2024年的 32.8亿美元飙
升至 2032年的 660亿美元，年复合增
长率达 45.5%，远超工业机器人 20%
的增速。

“AI策算师”夺冠
从“站得稳”到“起得快”

专家：人机协同是重点

两台机器人在擂台上对攻。

和人类相比，机器人在格斗中能进行更灵活的招式变化。


